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Condiciones de uso y distribucion:
Puedes utilizar, imprimir, copiar, y mejorar este documento siempre que sea sin animo de lucro.

El contenido de este documento esta basado en la documentacion oficial del producto explicado en él, y
en las pruebas y trabajos realizados por el autor sobre el mismo.

En el caso de distribucién de los contenidos en este documento debes notificarselo al autor del mismo.
Si observas algun dato incorrecto, se te ocurre alguna mejora, o tienes alguna proposicion sobre el

mismo no dudes en ponerte en contacto con el autor, el te lo agradecera y pasaras a formar parte del
mismo como colaborador.

Para ponerte en contacto puedes escribir a dynamics@mobilenug.es
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Introduccion

En la primera parte nos acercamos un poco a la superficie del archivo UserRole.xml, a
continuacion entraremos en detalle revisando cada uno de los elementos que
componen este archivo y sus atributos correspondientes.

Debemos tener en cuenta que algunos de los elemento que veremos a continuacion
puede estar anidado en uno o mas elementos, como por ejemplo las acciones o incluso
los propios tasklets, para intentar aclarar esto un poco intentare especificar en qué
elementos se pueden anidar en un elemento determinado y que atributos
corresponden a cada nidacidn (otros los dejo al sentido comun®©... y a la sintaxis claro)

Este documento recoge los elementos y atributos con los que podemos trabajar en el
archivo UserRole.xml, su descripcién y sobre todo... para que sirven.

Es importante comprender o al menos conocer cada uno de estos elementos ya que
nos serd muy util a la hora de comenzar a meternos en el cédigo, y no hablo solo de
cuando modifiguemos el archivo UserRole.xml sino que nos hara falta cuando
comencemos a desarrollar nuestros propios tasklets, para poder pasar datos entre
ellos, crear asistentes y personalizar menus.
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1. ELEMENTOS:

1.1. UserRole

Que es el elemento UserRole
Este elemento es el elemento raiz del archivo UserRole.xmls

Para qué sirve

Estructura

<userRole minimize="true|false” xmIns="http://schemas.microsoft.com/Dynamics/Mobile/2007/04/Flow">

Atributos

Atributos Descripcidn

minimize Atributo opcional
Especifica si la aplicacién continua ejecutandose en memoria cuando
el usuario cierra la aplicacidn.
Valores
fasle Detiene la ejecucion completamente.
true Minimiza la aplicacion cuando el usuario abandona la aplicacion,
es el valor por defecto.

xmlns Atributo requerido
Este atributo establece el nombre de espacio para el archive. El
nombre de espacio es utilizado para asegurarse de que los element y
atributos tienen un nombre Unico.

1.2. Menu

Que es el elemento menu (SIN acento que va en ingles ©)

Especifica el texto de la etiqueta que se muestra para la soft key cuando se muestra el
menu de opciones en la parte inferior derecha de la aplicacion.

Estructura

<menu context="context' text="Texto del mend" />
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Este valor cuelga del elemento userrole

Atributos
Atributos Descripcidn
context Atributo opcional
Atributo de tipo texto, utilizado para la localizacién del mendu.
text Atributo opcional

Este atributo establece el texto que se muestra en el menu cuando se
muestra el mend, el valor por defecto mostrado el “Menu"

1.3. Orchestrations

Que es el elemento orchestrations
Elemento contenedor de las orquestaciones que compondran nuestra aplicacion movil.
De este elemento cuelgan los elementos orchestration que es donde definiremos cada

una de las orquestaciones de nuestra aplicacion.

Estructura

<orchestrations>
<orchestration>é</ orchestration>
<orchestration>é</ orchestration>
</orchestrations>

Este valor cuelga del elemento userrole

Atributos

Ninguno

1.4. Orchestration

Que es el elemento orchestration

Péag. 6 de 35



Diseccionando el archivo

bl

Contiene la definicién de una orquestacién, controla el flujo de trabajo y los datos que
se pasaran entre los Tasklets. Todas las orquestaciones estdn contenidas dentro del
elemento Orchestrations.

Estructura

<orchestration context="title text description” text="title text" />

Este valor cuelga del elemento orchestrations

Atributos

Atributos Definicion

context Atributo opcional
Provee informacién sobre el uso, descripcion de la orquestacion.

text Atributo opcional
Especifica el texto que se mostrara en la barra de titulo en la interfaz
de usuario. Por defecto, esto solo es utilizado Unicamente en las
orquestaciones basadas en asistentes. Para mas referencias ver el
elemento Wizard

name Atributo requerido

Especifica un nombre Unico para esta orquestacion, mediante el valor
establecido en este atributo la orquestacién puede ser llamada desde
cualquier otra parte del archivo userrole.xml, incluyendo
orquestaciones y acciones de los tasklets

Elementos anidados

actions

Especifica las acciones que se pueden realizar en la orquestacion

appSettings

Contiene los elementos <add> para configurar los tasklets en la
orquestacion.

confirmClose

Define un mensaje de confirmaciéon que se mostrara cuando el
usuario abandone la orquestacion.

requestDocument | Especifica el documento que se utilizarad para enviar datos al ERP

tasklets

Declara los tasklets utilizados en esta orquestacion

wizardSteps

Contiene los pasos del asistente.
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1.5. Actions

Que es el elemento actions

Este elemento especifica las acciones que se ejecutaran tanto desde las
orquestaciones como desde los taklets.

En la interfaz de usuario por defecto estas acciones aparecen en forma de menus y de
softs keys que el usuario puede utilizar para moverse por la aplicacion.

Desde las acciones podremos realizar multiples (valga la redundancia) acciones... como
por ejemplo llamar a un Tasklet de nuestra orquestacién o desde otro Tasklet, o cerrar
el Tasklet actual.

Estructura

<actions>
<exitOrchestrati on>é</ exitOrchestration?>
<exitTasklet>é</exitTaskl et >
<group>é</group>
<open>é</open>

</actions>

Este valor cuelga del elemento orchestration o tasklet

Atributos

Ninguno

Elementos anidados

exitOrchestration Cierra una orquestacion, este elemento es utilizado
normalmente al final de un asistente (wizard)

exitTasklet Cierra un Tasklet

group Agrupa una o mas acciones separandolas mediante lineas de
divisién.

next Abre el taklet definido en el siguiente paso de un asistente

open Abre un Tasklet o una orquestacién

previous Abre el taklet definido en el paso previo de un asistente
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1.6. exitOrchestration

Que es el elemento exitOrchestration

Este elemento implementa la accién de cierre de una orquestacion. Si la orquestacion
es la Unica orquestacion abierta en ese momento la aplicacidn se cerrara.

Estructura

<exitOrchestration context="Decripcion” icon="archive de imagen™
name=""nombre de referencia" priority="NUMERO de prioridad"
result="0K]Cancel |Abort|None" submitRequestDocument=""true|false™
text="Texto a mostrar" validate="true|false" />

Este valor cuelga del elemento actions o group

Atributos

Atributos Definicién

context Atributo opcional
Provee informacién sobre el uso, descripcion de la
orquestacion.

text Atributo requerido
Especifica el texto que se mostrara en el menu.

name Atributo opcional
Nombre de referencia Unica para esta accién.

icon Atributo opcional
Es el path completo del archivo de imagen asociado a la
accion.

priority Atributo opcional

Se trata de un numero que determinara la localizacion de
la accién en el mend, el orden se establece comparando
este valor con los otros elementos del menu dentro del
Tasklet.
e Laaccién con el valor mas alto se coloca en la parte
izquierda del menu.
e La accién con el segundo valor mas alto se coloca
en la parte derecha del menu.
e (estamos hablando del menu que aparece en la
parte inferior de la interfaz de usuario)
e Las siguientes acciones se colocan todas anidadas
en el menu de la derecha en orden descendiente
de prioridad de arriba abajo.

Pag. 9 de 35



Diseccionando el archivo

result

submitRequestDocument

validate

e Para mdsinformacion (en inglés) ve aqui

Atributo opcional

Pasa el valor al Tasklet que esté abierto cuando la
orquestaciéon se cierra. Tenemos cuatro valores, OK,
Cancel, Abort y None.

El valor retorna al Tasklet cuando se inicia la accién
exitOrchestration.

Puedes desarrollar tasklets que actuen con esos valores.
Por ejemplo guardar los datos al salir cuando el resultado
de un asistente sea OK.

Atributo opcional

Si establecemos este atributo como true, enviamos un
documento asociado a la orquestacion.

Si lo establecemos como false (por defecto) no se realiza
esta accion.

Para mds informacion ver Configuraciéon de documentos
de solicitud. Puedes verlo (en inglés) aqui -

Atributo opcional
True (por defecto) llama al método de validacién mientras
se cierra la orquestacién

Para mas informacion ver Como validar la entrada de

datos a un Tasklet un una orquestacion moévil (en ingles)
aqui.

Elementos anidados

constraints Los valores de las claves que deben ser correctos antes de que
se habilite la accidn.
inputMappings Mapea los pardmetros de salida del Tasklet, identificados por las

claves de estado, con los parametros de entrada de un Tasklet
gue abre como resultado de la accion.

1.7. Group

Que es el elemento group

Agrupa una o mas acciones juntas en la parte derecha del menu de la aplicacién. Las
acciones son agrupadas utilizando lineas de divisién, o en un submenu. Para mas
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informacién sobre la agrupacién ver, Como Agrupar acciones en Menu y submenus en
una orquestacién maévil aqui (en ingles) o esperar a la tercera parte del esta serie de

articulos.

Estructura

</group>

<group context="'descrpcion”™ name="Nombre del grupo"”™ priority="NUMERO
de prioridad” text="Texto" type'"Flat|Node'>
<open>é</open>

Este valor cuelga del elemento actions

Atributos

Atributos Definicién

context Atributo opcional.
Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a Ia
aplicacion.

name Atributo requerido
Nombre utilizado como referencia Unica.

priority Atributo opcional.
Numero entero utilizado para determinar la localizaciéon
del grupo dentro del menu. El grupo es colocado sobre las
acciones que tengan un menor numero en la propiedad
priority y debajo de aquellas acciones con un numero
mayor.

Text Atributo opcional
Especifica el texto que se utilizara para mostrarse en el
menu. Este valor NO se utiliza cuando el tipo del grupo es
flat.

Type Atributo opcional

Flat. Agrupa las acciones en la misma linea de menu
separando las acciones agrupadas del resto mediante una
linea horizontal.

Node, agrupa las acciones dentro de un submend, este es
identificado en la interfaz de usuario mediante el valor
especificado en la propiedad text.

Elementos anidados
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exitOrchestration | Cierra la orquestacion

exitTasklet Cierra el Tasklet

Group Agrupa acciones

Next Abre el siguiente Tasklet utilizado en un asistente
Open Abre un Tasklet o una orquestacién

Previous Abre el Tasklet anterior utilizado en un asistente.
1.8. Open

Que es el elemento open
Abre un Tasklet especifico o una orquestacion desde el menu de un Tasklet o de una
orquestacién. Cuando la accién abre una orquestacién esta lanza una instancia del

primer Tasklet definido en la orquestacion.

Estructura

<open context="descripcion” icon="imagen.gif" name="Nombre del tasklet"
orchestration ="orchestration™" priority="NUMERO prioridad" tasklet="tasklet" text=""
validate="true|false" />

Este valor cuelga de los elementos actions y group

Atributos

Atributos Definicién

Context Atributo opcional.
Provee informacidn sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a Ia
aplicacion.

Icon Atributo opcional.
Es el path completo de un archivo de imagen asociado a la
accion.

Name Atributo opcional.
Nombre utilizado como referencia Unica.

Orchestration Atributo opcional

Abre una orquestacion, el valor debe coincidir con el
atributo name que se especifico en el elemento
<orchestration> de la orquestacién que se desea abrir.
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Priority

Tasklet

Text

Validate

Atributo opcional

Se trata de un numero que determinard la localizacion de
la accion en el menu, el orden se establece comparando
este valor con los otros elementos del menu dentro del
Tasklet.

e Laaccién con el valor mas alto se coloca en la parte
izquierda del menu.

e La accién con el segundo valor mas alto se coloca
en la parte derecha del mendu.

e (estamos hablando del menu que aparece en la
parte inferior de la interfaz de usuario)

e Las siguientes acciones se colocan todas anidadas
en el menu de la derecha en orden descendiente
de prioridad de arriba abajo.

e Para masinformacion (en inglés) ve aquft

Atributo opcional

Abre un Tasklet, el valor debe coincidir con el atributo
name que se especifico en el elemento <Tasklet>.

El Tasklet objetivo debe estar definido en la misma
orquestaciéon que el elemento accidn que se esta
ejecutando o definido de forma global bajo el elemento
<userRole>.

Atributo requerido.

Especifica el texto que se mostrard en el menu en la
interfaz de usuario.

Atributo opcional.

True (por defecto), llama al método de validacién del
Tasklet para el Tasklet abierto cuando se inicia la accién
open element. De otro modo el valor es fasle.

Elementos anidados

constraints

Los valores de las claves que deben ser correctos antes de que
se habilite la accidn.

inputMappings

Mapea los parametros de salida del Tasklet, identificados por las
claves de estado, con los parametros de entrada de un Tasklet
gue abre como resultado de la accion.

1.9. AppSettings

Que es el elemento appSettings
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Este elemento permite definir claves y valores para la configuracion o Ia
personalizacidn de instancias de tasklets en la aplicacién.

Un Tasklet puede ser desarrollado para incluir las claves creadas en appSettings en el
archivo UserRole.xml para cambiar la configuracion. Puedes configurar el elemento
appsettings para que afecte a todas las instancias de un Tasklet en la aplicacién, en una
orquestacién para que solo afecte a las instancias de un Tasklet definidas en esa
orquestacién Unicamente o directamente dentro de una Unica instancia de un Tasklet.

Estructura

<appSettings>
<add key=""identificador unico” value="Valor"™ />
</appSettings>

Este valor cuelga de los elementos, configuration, orchestration y userRole.

Atributos

Ninguno

Elementos anidados

Add Especifica los valores de la configuracion utilizando dos valores,
la clave y el valor. La clave es la cadena que especifica el
identificador Unico, y el valor es una cadena que especifica la
configuracion deseada.

1.10. Add

Que es el elemento add

El elemento <add> define la pareja de valores (clave y valor) para personalizar o
configurar la instancia de un Tasklet en la orquestacién. Un Tasklet puede ser
configurado para ser personalizado utilizando esos valores.

Puedes agregar estas claves en el archivo UserRole.xml para cambiar la configuracion.
Por ejemplo, puedes agregar una elemento que haga que la interfaz de usuario sea de
solo lectura.

Se puede agregar de forma global para que afecte a todas las instancias.
Se puede agregar en una orquestacién para que afecte solo a los tasklets definidos en
dicha orquestacion o para que afecte a un Unico Tasklet.
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Si el elemento <add> cuelga del elemento <labels> permite modificar las cadenas de
texto que aparecen en la interfaz de usuario del Tasklet.

Estructura

<add key="ldentificador" value="Valor de la clave" />

Este valor cuelga de los elementos appSettings o del elementos labels

Atributos
Atributos Definicién
Key Atributo requerido
Identifica la clave a configurar
Value Atributo requerido

Especifica el valor para la configuracidn.

Elementos anidados

Ninguno

1.11. confirmClose

Que es el elemento confirmClose

Este elemento provoca que se muestre un mensaje de confirmacién cuando el usuario
intenta salir de una orquestacién. El mensaje permite que el usuario confirme o
cancele la accion de salir.

Este mensaje se muestra bajo las siguientes circunstancias.

El usuario punte sobre el botén X del formulario mobile.
El usuario abandona la orquestacidn utilizando los menus de cierre habilitados por los

elementos <exitOrchestration> o <exitTasklet>

Habitualmente se define el elemento <confirmClose> en los asistentes cuando el
usuario tiene la posibilidad de salir antes de guardar los cambios.

Estructura

<confirmClose context="descripcién"” text="Mensaje de confirmacién" />
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Este valor cuelga del elemento orchestration.

Atributos

Atributos Definicién

context Atributo opcional.
Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a Ia
aplicacion.

text Atributo requerido

Contiene el mensaje que se mostrara al usuario cuando
intente salir de la orquestacion.

Elementos anidados

Ninguno

1.12. RequestDocument

Que es el elemento requestDocument

Define el documento que se enviara desde una orquestacion a la aplicacidén de negocio
para que sea procesado. Las aplicaciones méviles habitualmente envian informacion o
peticiones a la aplicacidon de negocio, por ejemplo, cuando se esta creando o editando
un nuevo cliente. Cuando el usuario navega por la orquestacion, los tasklets pueden
obtener datos. Un documento contiene los datos recolectados por cada uno de los
tasklets de la orquestacion.

En posteriores capitulos veremos como configurar dichos documentos.

Estructura

<requestDocument context="'descripcion"” inherit="true]false'” name="tipo
de documento”™ st amps="numero deé" text="Nombre degl docume

Este valor cuelga de elemento orchestration

Atributos
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Atributos

Definicion

context

Inherit

Name

Stamps

Text

Atributo opcional.

Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a Ia
aplicacion.

Atributo opcional.

True, permite que el contenido del documento se agregue
al documento creado en la orquestacion padre, esté es el
valor por defecto.

Una orquestacion (padre) puede Ilamar a varias
orquestaciones (hijas). Estas pueden crear sus propios
documentos. Esta propiedad permite que las
orquestaciones hijas contribuyan con sus contenidos a la
generacion del documento generado por la orquestacion
padre, dando como resultado un Unico documento.
Atributo requerido

El nombre del documento que sera procesado por la
aplicacion de negocio.

Dependiendo de la solucion de negocio, hay diferentes
tipos de documento, estos son procesados de distinto
modo.

Atributo opcional

Se trata de un ndmero para poder priorizar los
documentos en la aplicacién de negocio.

Este atributo trabaja en conjunto con el valor del atributo
price, asignado al tipo de conexién en el archivo
app.config de la aplicacién mévil. Cuando el dispositivo se
conecta a la red, el documento es enviado Unicamente si
el valor del atributo stamp es igual o mayor que el valor
del atributo price asignado al tipo de conexiodn.

Para mas informacion ver Priorizando documentos de
peticiéon sobre tipos de conexion aqui (en ingles) o en
posteriores capitulos (en castellano)

Atributo opcional

Contiene el nombre descriptivo para el documento a
enviar. El nombre aparecera en la interfaz de usuario en el
Tasklet de estado de los documentos.

Elementos anidados
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\ requiredRequest Especifica el tasklet que contribuird al documento.

1.13. RequiredRequest

Que es el elemento requiredRequest

Define el conjunto de tasklets que contribuirdn a recolectar datos para el documento
gue se enviara a la solucién de negocio para ser procesados. El documento para una
orquestacién es definido por el elemento <requestDocument>.

Cuando el usuario navega a través de la orquestacién, los Tasklets recolectan los datos.
Un documento contiene todos los datos recolectados en los tasklets definidos en los

elementos <requiredRequest>.

Estructura

<requiredRequests>
<request name="Nombre del tasklet1" />
<request name="Nombre del tasklet2" />
</requiredRequests>

Este valor cuelga del elemento requestDocument

Atributos

Ninguno

Elementos anidados

request ‘ Especifica los tasklets que contribuyen al documento a enviar.

1.14. Request

Que es el elemento request

Hace que un tasklet contribuya a recolectar datos para el docuento a enviar definido
por el elemento <requestDocument>

Estructura
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<request name=""Nombre del tasklet"™ />

Este valor cuelga del elemento requiredRequest

Atributos
Atributos Definicién
name Especifica el nombre del tasklet que contribuirda a la

recoleccion de datos. El valor debe ser igual que el del
atributo name contenido en el elemento <tasklet>.

Elementos anidados

Ninguno

1.15. Tasklets

Que es el elemento tasklets

Se trata de un elemento contendor de las definiciones individuales de tasklets. La
definicion de un tasklet es utilizada para crear una instancia de un tasklet cuando es
llamado por una orquestacién.

Puedes definir Iso taskles de forma global, esto quiere decir que el tasklet puede ser
llamado desde cualquier orquestacion, tambien puede declarar la definicion de un
taklet dentro de una orquestacion, de esta forma el tasklet solo puede ser llamado
desde esa orquestacion en concreto.

Estructura

<tasklets>
<tasklet>é</taskl et >
<tasklet>é</taskl et >
</tasklets>

Este valor puede colgar de los elementos userRole y orchestration

Atributos
Ninguno

Elementos anidados
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\ Tasklet \ Contiene la definicidn del tasklet utilizado en la aplicacion.

1.16. Tasklet

Que es el elemento Tasklet

Define un tasklet para que pueda ser usado en una orquestacion. Cuando un tasklet es
llamado, la definicidon del tasklet es utilizado para crear y configurar la instancia del

tasklet.

Estructura

<tasklet context="descripcion” name="nombre de referencia name"
text="Titulo” type="namespace.class, assemblyname' />

Este valor cuelga del elemento tasklets

Atributos

Atributos

Definicion

name

Context

Text

Atributo requerido
Especifica el nombre del tasklet. Referenciando el nombre,
el tasklet puede ser llamado desde otras partes del archivo
UserRole.xml, incluyendo orquestaciones y otros tasklets.
Si el elemento tasklet esta definido en el elemento
<orchestration> el nombre debe ser unico dentro de la
orquestacion. Este tasklet solo podra ser llamado dentro
de dicha orquestacion.

Si necesitas llamar al tasklet desde cualquier punto de la
aplicacion, debes declarar el tasklet de forma global
colgandolo del elemento tasklets dentro del elemento
userrole.

Atributo opcional.
Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a la
aplicacion.

Atributo opcional.
Cadena de texto que se mostrara en la barra de titulo del
tasklet.
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Type

Atributo opcional.
Especifica el nombre completo del ensamblado del tasklet
a mostrar. El tipo incluye el nombre de espacio, la clase y
el nombre del ensamblado.

Este atributo no es requerido si la definicién del tasklet
estd definido de forma global en el elemeto <tasklets> y
cuelga del elemento <userRole>

Elementos anidados

Actions

Contiene una o mds acciones que se pueden lanzar desde el
tasklet.

Configuration

Contiene elementos para personalizar el tasklet, incluyendo
configuracion de la aplicacidn, textos y etiquetas.

Constraints

Especifica un tasklet de salida que debe ser lanzado antes de
gue una accién sea habilitada en la interfaz de usuario del
tasklet.

inputMappings

Mapea los parametros de salida de otros tasklets que seran
utilizados como parametros de entrada del tasklet.

outputMappings

Mapea parametros de salida del tasklet a memoria para que
puedan ser utilizados como parametros de entrada por otros
tasklets.

1.17. exitTasklet

Que es el elemento exitTasklet

Cierra el Tasklet desde el que se lanza la accidn y retorna el control al Tasklet anterior,

en el caso de que el
aplicacion se cerrara.

Tasklet que se esté cerrando sea el Unico que esta abierto la
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Estructura

<tasklet>

<action>

<exitTasklet context="describe text" icon=""image file"

name="reference name"' priority="priority number*’
result="0K]Cancel |Abort|None" submitRequestDocument=""true|false"
text="menu label" validate=""true|false" />

</actions>
</tasklet>

Este valor cuelga del elemento actions o group

Atributos

Atributos Definicién

context Atributo opcional
Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a Ia
aplicacion.

text Atributo requerido
Especifica el texto que se mostrara en el menu.

name Atributo opcional
Nombre de referencia Unica para esta accion.

icon Atributo opcional
Es el path completo del archivo de imagen asociado a la
accion.

priority Atributo opcional

Se trata de un numero que determinara la localizacion de
la accién en el mend, el orden se establece comparando
este valor con los otros elementos del menu dentro del
Tasklet.

e Laaccién con el valor mas alto se coloca en la parte
izquierda del menu.

e La accién con el segundo valor mas alto se coloca
en la parte derecha del menu.

e (estamos hablando del menu que aparece en la
parte inferior de la interfaz de usuario)

e Las siguientes acciones se colocan todas anidadas
en el menu de la derecha en orden descendiente
de prioridad de arriba abajo.

e Para mdsinformacién (en inglés) ve aqui
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result

submitRequestDocument

validate

Atributo opcional

Pasa el valor al Tasklet que esté abierto cuando la
orquestaciéon se cierra. Tenemos cuatro valores, OK,
Cancel, Abort y None.

El valor retorna al Tasklet anterior cuando se inicia la
accion exitTasklet.

Puedes desarrollar tasklets que actuen con esos valores.
Por ejemplo guardar los datos al salir cuando el resultado
de un asistente sea OK.

Atributo opcional

Si establecemos este atributo como true, enviamos un
documento asociado a la orquestacion.

Si lo establecemos como false (por defecto) no se realiza
esta accion.

Para mads informacion ver Configuraciéon de documentos
de solicitud. Puedes verlo (en inglés) aqui -

Atributo opcional
True (por defecto) llama al método de validacién mientras
se cierra el tasklet

Para mas informacion ver Como validar la entrada de

datos a un Tasklet un una orquestacion mévil (en ingles)
aqui.

Elementos anidados

constraints Los valores de las claves que deben ser correctos antes de que
se habilite la accidn.
inputMappings Mapea los parametros de salida del Tasklet, identificados por las

claves de estado, con los pardmetros de entrada de un Tasklet
gue abre como resultado de la accion.

1.18. Next

Que es el elemento next

Esta accidén abre el Tasklet que estd definido como el paso siguiente en el asistente
declarado en el elemento <wizardkSteps>
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Estructura

<next context="descipcion” icon="Archivo de imagen” name="Nombre de
referencia”™ priority="NUMERO de prioridad” text="Texto del mend"
validate=""true]false" />

Este valor cuelga del elemento actions

Atributos

Atributos Definicién

context Atributo opcional
Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a Ia
aplicacion.

text Atributo requerido
Especifica el texto que se mostrara en el menu.

name Atributo opcional
Nombre de referencia Unica para esta accién.

icon Atributo opcional
Es el path completo del archivo de imagen asociado a la
accion.

priority Atributo opcional
Se trata de un numero que determinara la localizacion de
la accién en el menu, el orden se establece comparando
este valor con los otros elementos del menu dentro del
Tasklet.

e Laaccién con el valor mas alto se coloca en la parte
izquierda del menu.

e La accién con el segundo valor mas alto se coloca
en la parte derecha del mendu.

e (estamos hablando del menu que aparece en la
parte inferior de la interfaz de usuario)

e Las siguientes acciones se colocan todas anidadas
en el menu de la derecha en orden descendiente
de prioridad de arriba abajo.

e Para mdsinformacion (en inglés) ve aquft

result Atributo opcional

Pasa el valor al Tasklet que esté abierto cuando Ia
orquestacion se cierra. Tenemos cuatro valores, OK,
Cancel, Abort y None.
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El valor retorna al Tasklet anterior cuando se inicia la
accion exitTasklet.
Puedes desarrollar tasklets que actuen con esos valores.
Por ejemplo guardar los datos al salir cuando el resultado
de un asistente sea OK.

validate Atributo opcional
True (por defecto) llama al método Validated cuando se
ejecuta <next>

Elementos anidados

constraints Los valores de las claves que deben ser correctos antes de que
se habilite la accidn.
inputMappings Mapea los parametros de salida del Tasklet, identificados por las

claves de estado, con los pardmetros de entrada de un Tasklet
que abre como resultado de la accién.

1.19. Previous

Que es el elemento previous
Esta accion abre el Tasklet que estd definido como el paso anterior en el asistente
declarado en el elemento <wizardkSteps>, como veréis es exactamente igual que el

método next, solo que para retroceder ©

Estructura

<previous context="descipcion” icon="Archivo de imagen” name=""Nombre
de referencia™ priority="NUMERO de prioridad” text="Texto del mend"
validate=""true|false" />

Este valor cuelga del elemento actions

Atributos
Atributos Definicion
context Atributo opcional

Provee informacion sobre el atributo de texto, tal como
una descripcién, uso o nimero maximo de caracteres. Util
para las traducciones. Este atributo no afecta a la
aplicacion.
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text
name

icon

priority

result

validate

Atributo requerido

Especifica el texto que se mostrara en el menu.

Atributo opcional

Nombre de referencia Unica para esta accién.

Atributo opcional

Es el path completo del archivo de imagen asociado a la
accion.

Atributo opcional

Se trata de un numero que determinard la localizacion de
la accion en el menu, el orden se establece comparando
este valor con los otros elementos del menu dentro del
Tasklet.

e Laaccién con el valor mas alto se coloca en la parte
izquierda del menu.

e La accién con el segundo valor mds alto se coloca
en la parte derecha del mend.

e (estamos hablando del menu que aparece en la
parte inferior de la interfaz de usuario)

e Las siguientes acciones se colocan todas anidadas
en el menu de la derecha en orden descendiente
de prioridad de arriba abajo.

e Para mdsinformacion (en inglés) ve aquft

Atributo opcional

Pasa el valor al Tasklet que esté abierto cuando Ia
orquestaciéon se cierra. Tenemos cuatro valores, OK,
Cancel, Abort y None.

El valor retorna al Tasklet anterior cuando se inicia la
accidén exitTasklet.

Puedes desarrollar tasklets que actien con esos valores.
Por ejemplo guardar los datos al salir cuando el resultado
de un asistente sea OK.

Atributo opcional

True (por defecto) llama al método Validated cuando se
ejecuta <previous>

Elementos anidados

constraints

Los valores de las claves que deben ser correctos antes de que
se habilite la accion.

inputMappings

Mapea los parametros de salida del Tasklet, identificados por las
claves de estado, con los parametros de entrada de un Tasklet
gue abre como resultado de la accion.
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1.20. Configuration

Que es el elemento configuration

Contiene los elementos necesario para configurar la instancia de un Tasklet. Puedes
utilizarlo para incluir claves y valores de configuracién en el archive UserRole.xml.
Los valores de la configuracion los incluiremos dentro de <appSettings> o <labels>

Los elementos <appSettings> y <labels> deben ir antes de cualquier elemento
personalizado que utilicemos en el element <configurarion>.

El elemento <appSettings> esta también disponible bajo los elementos globales
<userRole> y <orchestration>. Bajo el elemento <userRole>, las configuraciones
afectan a todas las instancias, si colocamos la configuracion bajo el elemento
<orchestration> las configuraciones solo afectan a los tasklets definidos en dicha
orquestacion.

Estructura

<configuration>
<appSettings>...</appSettings>
<labels>...</labels>
</configuration>

Este valor puede colgar del elemento Takslet, ya sea declarado el Tasklet de forma
global o dentro de una orquestacién.

Atributos
Ninguno

Elementos anidados

appSettings Los valores de las claves que deben ser correctos antes de que
se habilite la accidn.

labels Incluye elementos <add> para agregar pares de claves y valores.
Se utilice para cambiar cadenas de texto en la interfaz de
usuario.

1.21. Labels

Que es el elemento labels
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Este elemento nos permite adaptar los textos que aparecen en pantalla, de este modo
podemos personalizar los Tasklets. Un Tasklet puede tener numerosos recursos de
texto en su interfaz de usuario. Como por ejemplo labels, cabeceras, mensajes etc.
Estos textos pueden ser personalizados utilizando el elemento labels en el archivo
UserRole.xml.

Estructura
<taskl et Hidasklebjejejed >
<configuration>
<labels>
<add context="Descripcion" k e WETextoo t e x Texto labelo [/ >
</labels>
</configuration>
</tasklet>

Este valor cuelga del elemento configuration.

Atributos
Ninguno

Elementos anidados

add El elemento <add> define la pareja de valores (clave y valor)
para personalizar o configurar la instancia de un Tasklet en Ia
orquestaciéon. Ver mas aqui

1.22. Constraints

Que es el elemento constraints

Se utiliza para especificar que datos de salida de un Tasklet que deben ser
completados antes de que una accion sea habilitada en la interfaz de usuario.

Esto se utiliza para evitar que el usuario navegue por un asistente sin rellenar los

campos que necesitaremos para completar la accion. La salida de un Tasklet estd
identificada mediante una clave de estado asignada en el elemento <outputMapping>

Estructura

<constraints>
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</constraints>

<required stateKey="stateKey name" />

Este valor puede cuolgar de los elementos existOrchestration, exitTasklet, next, open,

previous, tasklet

Atributos
Ninguno

Elementos anidados

Required

Elemento requerido. Especifica la clave de estado que es
asignada al Tasklet de salida y que debe estar habilitada.

1.23. required

Que es el elemento required

Especifica un Tasklet que debe ser completado antes de poder habilitar una accién de

un Tasklet (en su interfaz de usuario, menus, acciones, etc.)

Ver el elemento <constraints>.

Estructura

<constraints>
<required
</constraints>

stateKey="Nombre de | a clave de

Este valor cuelga del elemento constraints

Atributos
Atributos Definicion
stateKey Atributo requerido

Especifica el valor que fue asignado al parametro de salida
de un Tasklet. El valor del atributo stateKey se define en el

elemento <outpuMapping>

Elementos anidados
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Ninguno

1.24. inputMappings
Que es el elemento inputMappings

Este elemento es el contenedor de los elementos <inputMapping>, estos elementos
son los que transfieren los elementos de salida de un Tasklet de la memoria a los
elementos de entrada de un Tasklet.

Puedes colocar el elemento <inputMappings> dentro la accién de un Tasklet una
orquestacién o directamente en el Tasklet que requiera el pardmetro de entrada.

Si el element <inputMappings> se define dentro de una accion, el parametro de salida
de un Tasklet es mapeado al primer Tasklet que sea abierto como resultado de dicha
accion.

No obstante si la accién esta dentro de una orquestacion se mapea al primer Tasklet
definido en dicha orquestacion.

Si el elemento <inputMappings> es definido directamente en un elemento <Tasklet>,
entonces el valor del parametro de salida se mapea directamente a dicho Tasklet

siempre y cuando este sea abierto.

Estructura

<inputMappings>
<input Mapping>é</inputMapping?>
<input Mapping>é</inputMapping>
</inputMappings>

Este valor puede cuolgar de los elementos existOrchestration, exitTasklet, next, open,
previous, tasklet

Atributos
Ninguno

Elementos anidados

inpuMapping Elemento opcional. Mapea un parametro de salida al parametro
de entrada de un Tasklet utilizando el identificador stateKey que
se asigno al parametro de salida. Ver el elemento <required>
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1.25. inputMapping
Que es el elemento inputMapping

Transfiere los parametros de salida a memoria para que puedan volcarse en los
parametros de entrada de un Tasklet utilizando la asignacién mediante las claves de
estado correspondientes (statekey).

Puedes configurar el elemento <inputMapping> bajo una accidon de un Tasklet o una
orquestacién.

El pardmetro de salida se mapea a los pardmetros de entrada del Tasklet que se abrd
como resultado de dicha accion.

Los pardmetros de salida son mapeados a memoria (state) utilizando el elemento
<outputMapping>. State es una representacién en memoria de la salida de un Tasklet,
esto permite que puedan ser mapeados a uno o mas tasklets. El elemento
<outputMapping> asigna un identificador de clave de estado (stateKey) al parametro
de salida. El elemento <inputMapping> utiliza esa clave para identificar el pardmetro
en memoria y poder transferir el valor al parametro de entrada.

Estructura

<inputMapping propertyName=""Nombre del parametro de entrada”
required=""true]false" stateKey="Nombre de la clave"™ value="cadena de
texto" />

Este valor cuelga del elemento inputMappings

Atributos
Atributos Definicion
propertiName Atributo requerido

Se trata del nombre del parametro de entrada del Tasklet
tal y como esta definido en el codigo fuente del Tasklet.
required Atributo opcional
True (atributo por defecto), hace que este parametro sea
obligatorio para poder abrir el Tasklet.
stateKey Atributo opcional
Esta clave de estado identifica los parametros de salida
asignados para que puedan ser mapeados al parametro de
entrada del Tasklet que se va a abrir. La clave de estado
estd definida en el elemento <outputMapping>.
value Atributo opcional
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Contiene la cadena de texto que se insertard en el
parametro de entrada del Tasklet a abrir.

Qjito con esto, aunque se trate de una cadena de texto, lo
que pongamos ahi tiene que ser compatible con el tipo de
pardmetro, es decir si tenemos un parametro de entrada
de tipo booleano solo “podemos” poner true o false, de lo
contrario dard error.

Elementos anidados

Ninguno

1.26. outputMappings

Que es el elemento inputMappings

Este elemento es el contenedor de los elementos <outputMapping>, estos elementos
son los que transfieren los parametros de entrda de un Tasklet a memoria para que
puedan ser insertados como pardmetros de entrada en un Tasklet.

Estructura

<outputMappings>

</outputMappings>

<out put Mapping
<output Mapping>é</output Mappi

>é</ output Mapping>
ng>

Este valor puede colgar Unicamente del elemento tasklet

Atributos
Ninguno

Elementos anidados

outputMapping

Elemento opcional. Almacena en memoria el pardmetro a pasar
como entrada a un Tasklet

1.27. outputMapping

Que es el elemento outputMapping
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Transfiere datos entre tasklets. Almacena el valor del pardmetro de salida en memoria
para que pueda ser volcado por otro Tasklet utilizando el elemento <inputMapping>

Estructura

<outputMapping propertyName=""Nombre parametro” stateKey=""Nombre
stateKey" />

Este valor cuelga del elemento outputMappings

Atributos
Atributos Definicién
propertiName Atributo requerido

Se trata del nombre del pardmetro de salida del Tasklet tal

y como esta definido en el cédigo fuente del Tasklet.
stateKey Atributo requerido

Asigna un nombre identificador al pardmetro. De este

modo el elemento <inputMapping> puede referenciar este

nombre para mapear el parametro de salida con el

pardmetro de entrada del tasklet.

Elementos anidados

Ninguno

1.28. wizardSteps

Que es el elemento wizardSteps

Este elemento se utiliza para definir los asistentes, de este podo podemos guiar al
usuario a través de una serie de tasklets. La ventaja de utilizar esto es que el usuario
tiene libertad para navegar hacia adelante y hacia atras, y nosotros podemos agregar
los chequeos necesarios para que el usuario rellene los datos que necesitemos.

El orden en que se mostraran los tasklets del asistente se determina por el orden en el
gue creemos los elementos <wizardStep>

Estructura

<wizardSteps>
<wi zardStep>é</ wizardStep>
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</wizardSteps>

Este valor puede colgar Unicamente del elemento orchestration

Atributos
Ninguno

Elementos anidados

wizardStep Elemento requerido. Este elemento define un tasklet que
formara parte del asistente.

1.29. wizardStep

Que es el elemento wizardStep
Permite especificar el tasklet que forma parte de un paso del asistente. Ver el
elemento <wizardSteps>

Estructura

<wizardStep tasklet="Nombre del tasklet" />

Este valor cuelga del elemento wizardSteps

Atributos
Atributos Definicién
tasklet Atributo requerido

Especifica el nombre del Tasklet que formara parte del
asistente. El valor debe coincidir con el nombre que se le
dio al tasklet en el atributo name de la definiciéon del
tasklet

Elementos anidados
Ninguno
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2. Epilogo:

En este articulo hemos visto una recoleccién de definiciones sobre los elementos que
componen el archivo UserRole.xml, visto de este modo puede resultar un poco
“espeso” comprender el funcionamiento de dichos elementos sin ver ejemplos de
como pueden interaccionar entre ellos.

Por ello el siguiente capitulo de esta serie de articulos consistird en mostrar como
interaccionan dichos elementos, y que mejor forma que con ejemplos, y por supuesto

viendo los resultados.

Espero que este pequefio resumen y trabajo de traduccién os vaya ayudando a
comenzar con el maravilloso mundo de Dynamics Mobile.

Saludos

José Antonio Gallego
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