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Condiciones de uso y distribución: 
Puedes utilizar, imprimir, copiar, y mejorar este documento siempre que sea sin ánimo de lucro.  
El contenido de este documento está basado en la documentación oficial del producto explicado en él, y 
en las pruebas y trabajos realizados por el autor sobre el mismo. 
En el caso de distribución de los contenidos en este documento debes notificárselo al autor del mismo. 
Si observas algún dato incorrecto, se te ocurre alguna mejora, o tienes alguna proposición sobre el 
mismo no dudes en ponerte en contacto con el autor, el te lo agradecerá y pasaras a formar parte del 
mismo como colaborador.  
 
Para ponerte en contacto puedes escribir a dynamics@mobilenug.es 
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1. Introducción 
 

Dynamics Mobile nos provee un método muy flexible a la hora de poder traspasar 
datos entre los distintos tasklets. Dado que cada uno de los Tasklet son realmente 
componentes compilados en proyectos independientes carecemos de la opción de 
traspasar los datos entre los distintos formularios (ups, perdón, tasklets) del modo 
habitual. 
 
Para poder entender esto antes de meternos en código os voy a explicar que método 
utiliza. 
 
El método es muy sencillo, el sistema lo que hace es que el Tasklet deja en memoria (lo 
que llaman un StateKey) el valor del dato o los datos que queremos traspasar, este 
StateKey tiene un nombre concreto que previamente le habremos dado, cuando 
abrimos otro Tasklet si este tiene especificado como dato de entrada un parámetro 
cuyo nombre StateKey es el mismo el sistema automáticamente rellenará esa 
propiedad con el contenido almacenado en memoria. 
 
Esto nos obliga a trabajar con mucho cuidado, ya que los datos se almacenan en 
memoria siempre en modo texto, por lo que los datos deben ser validos, de lo contrato 
se producirá un error en tiempo de ejecución. 
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A continuación os dejo una pequeña guía de cómo poder realizar esto con Dynamics 

Mobile. 
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2. Pasando información entre tasklets: 

2.1. Prerrequisitos 

 
Para poder seguir este tutorial necesitaremos: 

 Visual Studio 2005 estándard o profesional 

 Compact Framework 2.0 

 SDK Windows Mobile 5.0 o 6.0 

 Microsoft Dynamics Mobile Tools 

 
 

2.2. Creando nuestra aplicación 

 
Abrimos el Visual Studio 2005 (o Visual Studio 2008) y creamos un nuevo proyecto. 
 
A la hora de seleccionar el tipo de proyecto, seleccionamos Visual C#, Smart Device y 
solución para Windows Mobile 5.0 o 6.0 (esto último es independiente). 
 
En la parte de plantillas (ver figura 1) seleccionamos la plantilla de Tipo Tasklet (En 
Visual Studio 2008 esto es ligeramente diferente) 
 

 
Figura 1 
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Para nuestro ejemplo llamaremos a nuestro Tasklet “TaskletUNO”, pulsaremos en 
Aceptar y se nos creará un proyecto con estos contenidos (Ver figura 2) 
 

 
 

Figura 2 
 
 
Hasta aquí sencillo ¿no? pues continuemos, ahora sobre este mismo proyecto vamos a 
agregar un nuevo proyecto, esta vez del tipo RolePad. 
 
Para ello, en nuestro Visual Studio iremos a ArchivoĄAgregarĄNuevo proyecto y 
seleccionaremos en las plantillas, la plantilla de RolePad (ver figura 3) 
 
 

 
Figura 3 

 
Le asignamos en nombre que deseemos en nuestro caso despliegue y pulsaremos en 
aceptar, se nos agregara el proyecto de tipo RolePad a nuestra solución. 
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Figura 4 

 
Como podéis ver en el explorador de soluciones (Figura 4) ahora tenemos dos 
proyectos nuestro TaskletUNO y el proyecto Despliegue 
 
 
En este último (Proyecto Despliegue) es donde podemos encontrar el archivo 
UserRole.xml y el archivo app.config  
 
Aún nos queda un poquito antes de empezar con el traspaso de datos entre Tasklets. 
 
Repetiremos el proceso de agregar un nuevo Tasklet pero esta vez lo llamaremos 
TaskletDOS quedando nuestro explorador de soluciones del siguiente modo. 
 

 
Figura 5 

 
Debemos establecer la carpeta de resultados de nuestros tres proyectos a una misma 
ubicación. 
 
Sobre cada uno de los proyectos haremos clic con el botón derecho del ratón y 
pulsaremos en propiedades, iremos a la pestaña Dispositivo y modificaremos la 
“Carpeta de archivo de resultados:” por “DemoDynamics” (Ver figura 6) 
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Figura 6 

 
Esto lo debemos hacer en los tres proyectos. 
 
Una vez hecho esto, iremos al proyecto Despliegue y agregaremos como referencias 
los proyectos TaskletUNO y TaskletDOS. Para hacerlo pulsar con el botón derecho 
sobre el proyecto y pulsar en “Agregar referencia…” seleccionamos la pestaña 
Proyectos y ahí (figura 7) encontraremos nuestros Tasklets, seleccionamos ambos y 
pulsamos en aceptar. 
 

 
Figura 7 
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Una vez realizado esto y previo a comenzar con el ejercicio de traspaso de datos entre 
Tasklets, completaremos el archivo userrole.xml (como podéis ver más abajo) y para 
comprobar que todo está correcto es muy recomendable hacer la primera prueba de 
compilación. 
 
Archivo UserRole.xml dentro del proyecto Despliegue 

 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<userRole minimize="false" xmlns="http://schemas.microsoft.com/Dynamics/Mobile/2007/04/Flow"> 
  <orchestrations> 
    <orchestration name ="startup" text ="Demo MNUG"> 
      <tasklets> 
        <tasklet name ="TaskletUNO" text ="Tasklet UNO" type ="TaskletUNO.Tasklet1, TaskletUNO">  
          <actions > 
            <open tasklet ="TaskletDOS" name ="mnuAbirDos" text ="Abrir DOS" /> 
          </actions>    
       </tasklet> 
       <tasklet name ="TaskletDOS" text ="Tasklet DOS" type ="TaskletDOS.Tasklet1, TaskletDOS"> 
         <actions> 
           <exitTasklet name ="mnuVolver" text ="Volver" /> 
           <exitOrchestration name ="mnuSalir" text ="Salir" /> 
         </actions> 
       </tasklet> 
     </tasklets> 
    </orchestration> 
  </orchestrations> 
</userRole> 

 

 
 
Una vez hayamos comprobado que nuestra aplicación compila y se despliega 
correctamente, comenzamos con el traspaso de datos. 
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2.3. Agregando el interfaz de usuario 

 
Lo primero será abrir del explorador de soluciones el archivo Tasklet1View.cs del 
proyecto TaskletUNO, añadiremos un control TextBox al que llamaremos txtDato y 
dejaremos su texto en blanco.  
 

 
Figura 8 

 
 

2.4. Agregando los StateKeys a nuestro archivo UserRole.xml 

 
Lo primero es poder especificar los parámetros de salida, para ello tenemos el 
elemento <outputMapping>. El elemento outputMapping lo añadiremos en el Tasklet 
que será origen del dato a traspasar, en nuestro ejemplo se trata del TaskletUNO. 
 
Iremos al archivo UserRole y añadiremos lo siguiente. (En negrita) 
 
 
        <tasklet name ="TaskletUNO" text ="Tasklet UNO" type ="TaskletUNO.Tasklet1, TaskletUNO"> 
          <outputMappings > 
            <outputMapping propertyName ="sTxtSalida" stateKey ="txtPaso"/> 
          </outputMappings> 
          <actions > 
            <open tasklet ="TaskletDOS" name ="mnuAbirDos" text ="Abrir DOS" /> 
          </actions>    
       </tasklet> 
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Como podeís ver en el ejemplo hemos llamado a nuestra stateKey “txtPaso” y a la 
propieadad de salida sTxtSalida. 
 

2.5. Agregando los parametros de salida a nuestro tasklet 

 
Ahora abrirémos el archivo Tasklet1.cs de nuestro proyecto TaskletUNO y agregaremos 
la correspondiente propiedad sTxtSalida 
 
        string stxtsalida; 

 

        [OutputParameter] 

        public string sTxtSalida 

        { 

            get { return stxtsalida; } 

            set 

            { 

                stxtsalida = value; 

                OnOutputChanged(); 

            } 

        } 
 
Ahora abriremos el archivo Tasklet1View.cs y agregaremos el siguiente evento al 
textbox txtDato (evento TextChanged) 
 
        private void txtDato_TextChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            presenter.sTxtSalida = txtDato.Text; 

        } 

 

Con esto ya tenemos lista la salida de datos de nuestro tasklet, ahora vamos con la 
recepción de los datos. 
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2.6. Agregando los parametros de entrada a nuestro tasklet 

 
Nos dirigimos de nuevo al archivo userrole.xml y esta vez agregamos los elementos de 
entrada (inputMapping) al taskletDOS que es el tasklet al que queremos volcar los 
datos. (En negrita) 
 
       <tasklet name ="TaskletDOS" text ="Tasklet DOS" type ="TaskletDOS.Tasklet1, TaskletDOS"> 
         <inputMappings> 
           <inputMapping propertyName ="sTxtEntrada" stateKey ="txtPaso" required ="true"/> 
         </inputMappings> 
         <actions> 
           <exitTasklet name ="mnuVolver" text ="Volver" /> 
           <exitOrchestration name ="mnuSalir" text ="Salir" /> 
         </actions> 
       </tasklet> 

 
 
Una vez agregada ya la entrada estaremos instando a que si existe una stateKey 
llamada txtPaso sus datos sean volcados en la propiedad sTxtEntrada  y no solo eso, 
sino que ademas, hemos marcado esto como obligatorio (required=”true”), de este 
modo si la stateKey txtPaso está vacia el sistema no nos permitirá abir este tasklet. 
 
Al igual que hizimos con el TaskletUNO ahora debemos crear la propiedad sTxtEntrada 
en el TaskletDOS, para ello abrimos el archivo Tasklet1.cs del proyecto TaskletDOS (Si lo 

siento… debería haberlo llamado de otro modo pero es lo que tienen las prisas y tener poco tiempo) y 
agregamos la propieadad correspondiente. 
 
        string stxtentrada; 

 

        [InputParameter(InputParameterType.Required)] 

        public string sTxtEntrada 

        { 

            get { return stxtentrada; } 

            set { stxtentrada = value; } 

        } 
 
Con esto sería suficiente, si agregamos un punto de interrupción en set { stxtentrada 
= value; } y ejecutamos nuestra aplicación veremos que en value llega lo que 
hayamos escrito en el textBox del TaskletUNO 
 
 
Si lo que quermos es mostra los datos en la UI del TaskletDOS debemos hacer lo 
siguiente. 
 
Abrimos el Tasklet1View del proyecto TaskletDOS y agregamos un TextBox, para no 
perdernos lo llamaremos también txtDato. 
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Figura 9 

 
Abrimo el editor de codigo fuente y agregamos la función MostrarDatos() (dentro de 
TaskLet1View.cs) 
 
 
        public void MostrarEntrada() 

        { 

            txtDato.Text = presenter.sTxtEntrada; 

        } 
 
Ahora guardamos y cerramos y abrimos el archivo de declaración del interfaz 
ITasklet1View.cs para agregar la definición de la función MostrarEntrada()  
 
 
using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Text; 

using Microsoft.Dynamics.Mobile.Framework; 

using Microsoft.Dynamics.Mobile.Framework.Controls; 

 

namespace TaskletDOS 

{ 

        public interface ITasklet1View : ITaskletView 

        { 

            Tasklet1 Presenter { set; } 

            void MostrarEntrada(); 

        } 

} 

 

Por último cerramos el archivo ITasklet1View.cs y abrimos el archivo Tasklet1.cs y 
agregamos la llamada al metodo MostrarEntrada() en la funcion OnStarted() que se 
encargara de avisar a la UI de que los datos ya están listos para ser mostrados. 
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protected override void OnStarted() 

{ 

  base.OnStarted(); 

      view.MostrarEntrada();  

      this.PopulateView(view); 

      this.Container.Show((Control)view); 

} 

 

Ya estamos lístos para compilar. Deberíais obtener un resultado similar al mostrado en 
la figura 10. 

 
Figura 10 

 
  



 

 
Pasando datos entre tasklets  

 

 
 

  

www.mobilenug.com  

 

 Pág. 15 de 15 

 

3. Epilogo: 
 
Como podéis ver  en este sencillo ejemplo, el traspaso de datos entre tasklets es muy 
sencillo. Este método nos proporciona la posibilidad de poder reutilizar nuestras 
entradas y salidas entre múltiples tasklets, es decir que si deseamos agregar un tercer 
Tasklet a nuestro ejemplo, tan solo debemos crear la parte de entrada y enlazar 
nuestro Tasklet uno (su salida) sin tener siquiera que utilizar los fuentes tan solo 
agregar una referencia a la dll generada por el proyecto Tasklet1… pero eso es harina 
de otro costal y será fruto de otro capítulo. 
 
Saludos 
 
José Antonio Gallego 


