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Condiciones de uso Yy distribucion:

Puedes utilizar, imprimir, copiar, y mejorar este documento siempre que sea sin animo de lucro.

El contenido de este documento esta basado en la documentacién oficial del producto explicado en él, y
en las pruebas y trabajos realizados por el autor sobre el mismo.

En el caso de distribucidn de los contenidos en este documento debes notificarselo al autor del mismo.
Si observas algun dato incorrecto, se te ocurre alguna mejora, o tienes alguna proposicion sobre el
mismo no dudes en ponerte en contacto con el autor, el te lo agradecerd y pasaras a formar parte del
mismo como colaborador.

Para ponerte en contacto puedes escribir a dynamics@mobilenug.es
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1. Introduccion

Dynamics Mobile nos provee un método muy flexible a la hora de poder traspasar
datos entre los distintos tasklets. Dado que cada uno de los Tasklet son realmente
componentes compilados en proyectos independientes carecemos de la opcidn de
traspasar los datos entre los distintos formularios (ups, perddn, tasklets) del modo
habitual.

Para poder entender esto antes de meternos en cddigo os voy a explicar que método
utiliza.

El método es muy sencillo, el sistema lo que hace es que el Tasklet deja en memoria (lo
que llaman un StateKey) el valor del dato o los datos que queremos traspasar, este
StateKey tiene un nombre concreto que previamente le habremos dado, cuando
abrimos otro Tasklet si este tiene especificado como dato de entrada un parametro
cuyo nombre StateKey es el mismo el sistema automdticamente rellenard esa
propiedad con el contenido almacenado en memoria.

Esto nos obliga a trabajar con mucho cuidado, ya que los datos se almacenan en
memoria siempre en modo texto, por lo que los datos deben ser validos, de lo contrato
se producira un error en tiempo de ejecucion.

StakeKey txtPaso
E E
[ N\

TaskletUNO TaskletDOS

A continuacién os dejo una pequefia guia de como poder realizar esto con Dynamics
Mobile.
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2. Pasando informacidn entre tasklets:

2.1. Prerrequisitos

Para poder seguir este tutorial necesitaremos:
e Visual Studio 2005 estandard o profesional

e Compact Framework 2.0
e SDK Windows Mobile 5.0 0 6.0
e Microsoft Dynamics Mobile Tools

2.2. Creando nuestra aplicacion

Abrimos el Visual Studio 2005 (o Visual Studio 2008) y creamos un nuevo proyecto.

A la hora de seleccionar el tipo de proyecto, seleccionamos Visual C#, Smart Device y
solucidn para Windows Mobile 5.0 o0 6.0 (esto ultimo es independiente).

En la parte de plantillas (ver figura 1) seleccionamos la plantilla de Tipo Tasklet (En
Visual Studio 2008 esto es ligeramente diferente)

Agregar nuevo proyecto

Tipos de proyecto; Plantillas:

Proyectos de Business Intelliger & ] Plantillas instaladas de Yisual Studio

[+ Visual Basic = —
= Yisual C# L&fAplicacion de dispositivo {&fiBiblioteca de clases
Windows ;T;SBiinoteca de controles g,-e‘f-\plicacién de consola
(=) Smart Device EProyecto vacio _f"ﬁnplicacién de dispositivo {1.0)
Pocket PC 2003 g’ﬁBiblioteca de clases {1.0) g?._]ApIicacién de consola {1.0)
‘Windows Mobile 6 Profes Eproyecto vacio (1.0)
Smartphone 2003
Windows CE 5.0 Mis plantillas
Windows Mobile 5.0 Poct —
Windows Mobile 5.0 5ma || aRolePad
\Windows Mobile 6 Stand. |}dBuscar plantillas en linea...
Base de datos
Starter Kits
[ \wah b
|2 | >
] <No description available > ‘
MNombre: ’ My Tasklet1 ‘
Ubicacién: ’ C:\archivos de programaiMicrosoft Dynamics Mobile\Mobile FrameworkiSample Applical s ‘

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 1
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Para nuestro ejemplo || amaNmospud sauesbiso
Aceptar y se nos creara un proyecto con estos contenidos (Ver figura 2)

Pasando datos entre tasklets

TaskletUMD
=zd| Properties
3] References
] ITasklet1¥iew.cs
#] Tasklet1.cs
| Tasklet1view.cs

Figura 2

Hasta aqui sencillo éno? pues continuemos, ahora sobre este mismo proyecto vamos a
agregar un nuevo proyecto, esta vez del tipo RolePad.

Para ello, en nuestro Visual Studio iremos a ArchivoA AgregarA Nuevo proyecto y
seleccionaremos en las plantillas, la plantilla de RolePad (ver figura 3)

Agregar nuevo proyecto

Windows CE 5.0
Windows Mobile 5,0 Pocket PC

Mis plantillas

Tipos de proyecto: Plantillas: | |g|
ovectos de Business Inteligence # || Plantillas instaladas de Yisual Studio
sual Basic
Al ;ﬁ.ﬁ.plicacién de dispositivo ﬁﬁiblioteca de clases
Windows iﬁBiblioteca de conkroles M]F\plicacién de consola
1 amart Device EPrnyectU wario ;ﬁ.ﬁ.plicacién de disposikivo {1.00
Pocket PC 2003 ﬁﬁiblioteca de clases {1.0) ,ﬂ].ﬂplicacién de consola (1.0)
windows Mobile & Professional Eprgyectg wacio (1,00
Smartphone 20035

Windows Maobile 5.0 Smartphor f;"ﬂ RaolePad _;ﬂTasklet
‘windaws Mabile & Standard =i Buscar plantilas en linea. ..
Base de datos
Skarter Kiks
WWah
< |
«<Mo description available = |
Mombre: | Despliegque |
Ubicacidn; | D:hdemosidynamicsdemol[DM]PasarDatos v|

I Acepkar H Cancelar ]

Figura 3

Le asignamos en nombre que deseemos en nuestro caso despliegue y pulsaremos en
aceptar, se nos agregara el proyecto de tipo RolePad a nuestra solucion.
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Exploradar de soluciones - Taskl... » 1 X

=& [Flla
_; Solucion 'TaskletHolalMundo' (2 provect:
= E Despliegue

=d| Properties

g References
=5 app.config
appDatabase, sdf
] Program.cs
2] UserRale.

= '_,E TaskletLNC

=d| Properties

«J] References
] ITasklet1view.cs
] Taskletl.cs

| Taskletiview.cs

Figura 4

Como podéis ver en el explorador de soluciones (Figura 4) ahora tenemos dos
proyectos nuestro TaskletUNO y el proyecto Despliegue

En este ultimo (Proyecto Despliegue) es donde podemos encontrar el archivo
UserRole.xml y el archivo app.config

AuUn nos queda un poquito antes de empezar con el traspaso de datos entre Tasklets.

Repetiremos el proceso de agregar un nuevo Tasklet pero esta vez lo llamaremos
TaskletDOS quedando nuestro explorador de soluciones del siguiente modo.

Debemos establecer la carpeta de resultados de nuestros tres proyectos a una misma

ubicacion.

Sobre cada uno de los proyectos haremos clic con el botédn derecho del ratén y

pulsaremos en propiedades, iremos a la pestafia Dispositivo y modificaremos la
r e sfigdratela d o s :

Carpet a

_: Solucidn ‘TaskletHolaMunda' (3 proyeck
= '_,Tﬂ Despliegue
=d| Properties
wd| References
= app.config
AppDatabase, sdf
fﬁ Program.cs
2] UserRole.=ml

BtD0S

E sklekCnl
'_,JJE TaskletUNG

de

Figura 5

archivo de
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Aplicacian

GEnerar

B Dpciones de implementacian
Eventos de generacion

Dispositivo de deskino;
Depurar |Windows Mabile 5.0 Pocket PC Emulator

Recursos Carpeta de archivo de resultados:

*%C5IDL_PROGRAM_FILES%%:\DemaDynamics

Rukas de acceso de referencia

Implementar la wersian mas reciente de \MET Compact Framework (inchiidos los Service Pack)

Firma

Fitrar con Authenticode

Dispositivos [] Firmar el resultado del provecto con este certificado

Figura 6
Esto lo debemos hacer en los tres proyectos.

Una vez hecho esto, iremos al proyecto Despliegue y agregaremos como referencias
los proyectos TaskletUNO y TaskletDOS. Para hacerlo pulsar con el botén derecho
sobre el proyecto y pulsar en “Agr egar I" esdleecionentoc e @estaia
Proyectos y ahi (figura 7) encontraremos nuestros Tasklets, seleccionamos ambos y
pulsamos en aceptar.

MET | Proyectos |Examinar Reciente

Mombre de provecto b
TaskletDOS

TaskletLNG o...

Acepkar H Cancelar

Figura 7
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Una vez realizado esto y previo a comenzar con el ejercicio de traspaso de datos entre
Tasklets, completaremos el archivo userrole.xml (como podéis ver mas abajo) y para
comprobar que todo esta correcto es muy recomendable hacer la primera prueba de
compilacién.

Archivo UserRole.xml dentro del proyecto Despliegue

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<userRole minimize="false" xmIns="http://schemas.microsoft.com/Dynamics/Mobile/2007/04/Flow">
<orchestrations>
<orchestration name ="startup" text ="Demo MNUG">
<tasklets>
<tasklet name ="TaskletUNO" text ="Tasklet UNO" type ="TaskletUNO.Taskletl1, TaskletUNO">
<actions >
<open tasklet ="TaskletDOS" name ="mnuAbirDos" text ="Abrir DOS" />
</actions>
</tasklet>
<tasklet name ="TaskletDOS" text ="Tasklet DOS" type ="TaskletDOS.Tasklet1, TaskletDOS">
<actions>
<exitTasklet name ="mnuVolver" text ="Volver" />
<exitOrchestration name ="mnusSalir" text ="Salir" />
</actions>
</tasklet>
</tasklets>
</orchestration>
</orchestrations>
</userRole>

Una vez hayamos comprobado que nuestra aplicacion compila y se despliega
correctamente, comenzamos con el traspaso de datos.
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2.3. Agregando el interfaz de usuario

Lo primero sera abrir del explorador de soluciones el archivo TaskletlView.cs del
proyecto TaskletUNO, afladiremos un control TextBox al que llamaremos txtDato y
dejaremos su texto en blanco.

Tasklet1¥iew.cs [Diseno]

This is my tasklet

Figura 8

2.4. Agregando los StateKeys a nuestro archivo UserRole.xml

Lo primero es poder especificar los parametros de salida, para ello tenemos el
elemento <outputMapping>. El elemento outputMapping lo afadiremos en el Tasklet
gue serd origen del dato a traspasar, en nuestro ejemplo se trata del TaskletUNO.

Iremos al archivo UserRole y aifiadiremos lo siguiente. (En negrita)

<tasklet name ="TaskletUNO" text ="Tasklet UNO" type ="TaskletUNO.Tasklet1, TaskletUNO">
<outputMappings >
<outputMapping propertyName ="sTxtSalida" stateKey ="txtPaso"/>
</outputMappings>
<actions >
<open tasklet ="TaskletDOS" name ="mnuAbirDos" text ="Abrir DOS" />
</actions>
</tasklet>

www.mobilenug.com Pag. 10 de 15



Pasando datos entre tasklets

@

Como podeis ver en el ejemplo hemos llamado a nuestra stateKey “txtPaso” y a la
propieadad de salida sTxtSalida.

2.5. Agregando los parametros de salida a nuestro tasklet

Ahora abrirémos el archivo Taskletl.cs de nuestro proyecto TaskletUNO y agregaremos
la correspondiente propiedad sTxtSalida

string stxtsalida;

[OutputParameter]
public string sTxtSalida
{

get { return stxtsalida; }
set

{

stxtsalida = value;
OnOutputChanged () ;

Ahora abriremos el archivo TaskletlView.cs y agregaremos el siguiente evento al
textbox txtDato (evento TextChanged)

private void txtDato TextChanged (object sender, EventArgs e)
{

presenter.sTxtSalida = txtDato.Text;

}

Con esto ya tenemos lista la salida de datos de nuestro tasklet, ahora vamos con la
recepcién de los datos.
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2.6. Agregando los parametros de entrada a nuestro tasklet

Nos dirigimos de nuevo al archivo userrole.xml y esta vez agregamos los elementos de
entrada (inputMapping) al taskletDOS que es el tasklet al que queremos volcar los
datos. (En negrita)

<tasklet name ="TaskletDOS" text ="Tasklet DOS" type ="TaskletDOS.Tasklet1, TaskletDOS">
<inputMappings>
<inputMapping propertyName ="sTxtEntrada" stateKey ="txtPaso" required ="true"/>
</inputMappings>
<actions>
<exitTasklet name ="mnuVolver" text ="Volver" />
<exitOrchestration name ="mnusSalir" text ="Salir" />
</actions>
</tasklet>

Una vez agregada ya la entrada estaremos instando a que si existe una stateKey
llamada txtPaso sus datos sean volcados en la propiedad sTxtEntrada y no solo eso,
sino que ademas, hemos marcado esto como obligatorio (required="true”), de este
modo si la stateKey txtPaso esta vacia el sistema no nos permitird abir este tasklet.

Al igual que hizimos con el TaskletUNO ahora debemos crear la propiedad sTxtEntrada
en el TaskletDOS, para ello abrimos el archivo Taskletl.cs del proyecto TaskletDOS (silo
siento... deberia haberlo llamado de otro modo pero es lo que tienen las prisas y tener poco tiempo) Y

agregamos la propieadad correspondiente.

string stxtentrada;

[InputParameter (InputParameterType.Required) ]
public string sTxtEntrada
{

get { return stxtentrada; }
set { stxtentrada = value; }

Con esto seria suficiente, si agregamos un punto de interrupcion en set { stxtentrada
= value; } Y ejecutamos nuestra aplicacién veremos que en value llega lo que
hayamos escrito en el textBox del TaskletUNO

Si lo que quermos es mostra los datos en la Ul del TaskletDOS debemos hacer lo
siguiente.

Abrimos el TaskletlView del proyecto TaskletDOS y agregamos un TextBox, para no
perdernos lo Ilamaremos también txtDato.
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Tasklet1¥iew.cs [Disefio]

This is my tasklet

Figura 9

Abrimo el editor de codigo fuente y agregamos la funcién MostrarDatos() (dentro de
TaskLet1View.cs)

public void MostrarEntrada ()

{

txtDato.Text = presenter.sTxtEntrada;

}

Ahora guardamos y cerramos y abrimos el archivo de declaracion del interfaz
ITaskletlView.cs para agregar la definicidn de la funcién MostrarEntrada()

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

using Microsoft.Dynamics.Mobile.Framework;

using Microsoft.Dynamics.Mobile.Framework.Controls;

namespace TaskletDOS

{
public interface ITaskletlView : ITaskletView

{

Taskletl Presenter { set; }
void MostrarEntradal() ;

Por ultimo cerramos el archivo ITaskletlView.cs y abrimos el archivo Taskletl.cs y
agregamos la llamada al metodo MostrarEntrada() en la funcion OnStarted() que se
encargara de avisar a la Ul de que los datos ya estan listos para ser mostrados.
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protected override void OnStarted()

{
base.OnStarted () ;
view.MostrarEntrada();
this.PopulateView (view) ;
this.Container.Show( (Control)view) ;
}

Ya estamos listos para compilar. Deberiais obtener un resultado similar al mostrado en
la figura 10.

7 ¢ | RolePad A H¢6:39 X / & | RolePad & ¢ 6:40 X

() Tasklet UNO Tasklet DOS

mis datos
[nis datos

This is my tasklet This is my tasklet

S

Figura 10
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3. Epilogo:

Como podéis ver en este sencillo ejemplo, el traspaso de datos entre tasklets es muy
sencillo. Este método nos proporciona la posibilidad de poder reutilizar nuestras
entradas y salidas entre multiples tasklets, es decir que si deseamos agregar un tercer
Tasklet a nuestro ejemplo, tan solo debemos crear la parte de entrada y enlazar
nuestro Tasklet uno (su salida) sin tener siquiera que utilizar los fuentes tan solo
agregar una referencia a la dll generada por el proyecto Taskletl...pero eso es harina
de otro costal y serd fruto de otro capitulo.

Saludos

José Antonio Gallego
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