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Condiciones de uso y distribucion:

Puedes utilizar, imprimir, copiar, y mejorar este documento siempre que su uso sea sin animo de lucro.
El contenido de este documento esta basado en la documentacion oficial del producto explicado en él, y
en las pruebas y trabajos realizados por el autor sobre el mismo.

En el caso de distribucion de los contenidos en este documento debes notificarselo al autor del mismo.
Si observas algun dato incorrecto, se te ocurre alguna mejora, o tienes alguna proposicion sobre el
mismo no dudes en ponerte en contacto con el autor, el te lo agradecerd y pasaras a formar parte como
de este mismo articulo como colaborador.

Para ponerte en contacto puedes escribir a dynamics@mobilenug.es
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1. Introduccion

En este pequeio capitulo mostrare como crear una aplicacién bdsica con un Unico
Tasklet y su correspondiente aplicacién RolePad, este capitulo nos servird de
referencia para el resto de los ejemplos que componen esta coleccién.
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2. Como comenzar con Dynamics Mobile

Aqui podras encontrar como crear desde cero una aplicacién de Dynamics Mobile con
el Visual Studio, aunque el ejemplo esta basado en Visual Studio 2005 es totalmente
compatible con lo que hay que realizar con Visual Studio 2008.

2.1. Prerrequisitos

Para poder seguir este tutorial necesitaremos:
e Visual Studio 2005 standard o profesional

e Compact Framework 2.0
e SDK Windows Mobile 5.0 0 6.0
e Microsoft Dynamics Mobile Tools

2.2. Creando nuestra aplicacion

Abrimos el visual Studio 2005 y creamos un nuevo proyecto.

Seleccionamos en tipo de proyecto Visual C#, Smart Device y solucion para Windows
Mobile 5.0 0 6.0 (esto ultimo es independiente).

En la parte de plantillas (ver figura 1) seleccionamos la plantilla de Tipo Tasklet

Agregar nuevo proyecto @

Tipos de proyecto; Plantillas; E]

Proyectos de Business Inteligen A | Plantillas instaladas de Visual Studio
[+ Visual Basic
= Visual C# &fAplicacién de dispositivo {fiBiblioteca de clases
Windows gﬁBiblioteca de controles LQ?,J.C'.plican:ién de consola
[=)- Smart Device ;rﬂproyecto vacio ;‘TﬁAplicacién de dispositivo (1.0)
Pocket PC 2003 {EBiblioteca de clases (1.0) % Aplicacién de consola (1.0)
Windows Mobile 6 Profes ,",Z‘]Proyecto vacio (1.0
Smartphone 2003 &
Windows CE 5.0 Mis plantillas
Windows Mobile 5.0 Poct S— _
Windows Mobile 5.0 Sma || #JRolePad 57| Tasklet
Windows Mobile 6 Stand. (Buscar plantillas en linea. ..
Base de datos
Starter Kits
[ \Wah b
R ‘ >
| <No description available \
MNombre: LMyTaskJetl ‘
Ubicacidn: ‘ C:\Archivos de programaiMicrosoft Dynamics Mobile\Mabile FrameworkiSample Applical ‘

l Aceptar ]LCanceIar J

Figura 1
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Para nuestro ejemplo llamaremos a nuestro Tasklet como deseemos (yo lo he llamado
“TaskletOutlook” porque he utilizado una demo que he desarrollado ya), pulsaremos
en Aceptar y se nos creara un proyecto con estos contenidos (Ver figura 2)

Explorador de solucione.., » 1 X

2] &K

;,]-ﬂ TaskletOutlook

=d| Properties

g References
] ITasklet1Yiew.cs
] Taskletl.cs

2| Tasklet1View.cs

E:‘EExplu:uradnr oo | vista de re...

Figura 2

Hasta aqui sencillo éno? pues continuemos, ahora sobre este mismo proyecto vamos a
agregar un nuevo proyecto, esta vez del tipo RolePad.

Para ello, en nuestro Visual Studio iremos a Archivo—>Agregar>Nuevo proyecto y
seleccionaremos en las plantillas, |la plantilla de RolePad (ver figura 3)

Agregar nuevo proyecto

Windows Mobile & Professional
Srartphone 2003

Windows CE 5.0

Windmus Mobile 5.0 Pocket PC

Eproyecto wacio (1,03

Mis plantillas

Tipos de provecto: Flantillas: ( ||E||
ovectos de Business Intelligence # || Plantillas instaladas de ¥isual Studio
sual Basic
ual C# ;ﬁ#\plicacic’un de dispositivo @Bihlioteca de clases
Windows iﬁﬁiblioteca de controles ég].ﬂplicacién de consola
|- amart Device EPrwecto wacio ;ﬁ.ﬂ.plicacién de dispositivo (1,00
Packet PC 2003 @Biblioteca de clases (1.0} ,':?N.]Aplicacién de consola (1.0}

Windows Mabile 5.0 Smarkphon 7 RalePad _;ETaskjet
wWindows Mabile & Standard S Buscar plantillas en linea. ..
Base de datos
Starter Kiks
Yalah
< | &
<MNa description available = |
Mombre: | DemoOutlook |
Ubicacidn: | D:\krnpiborr arDemoutlook) TaskletOutlook v|
I Acepkar ] ’ Cancelar ]
Figura 3
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Estableceremos el nombre que deseemos darle a nuestra aplicacidon y pulsaremos en
Aceptar, se nos agregara el proyecto del tipo RolePad a nuestra aplicacién.

Explorador de soluciones - Demo,., » I X

= @ Fl
(o Solucidn 'TaskletOutlook! (2 provectos)

S locmoouoo

=d| Properties

| References
= app.config
AppDatabase,sdf
] Program.cs
] UserRole. xmi

= '_,Tﬂ TaskletOutlook,

=d| Properties

| References
] ITasklet1View,cs
] Tasklet1.cs

| Tasklet1view.cs

C‘i]Epru:uradu:ur de so... ,__%J'-.-'ista de recursos
Figura 4

Como podéis ver en el explorador de soluciones (Figura 4) ahora tenemos dos
proyectos nuestro TaskletOutlook y el proyecto DemoOQOutlook. (o0 como les hayamos
denominado)

En este ultimo es donde podemos encontrar el archivo UserRole.xml y el archivo
app.config (entre otros que para este ejemplo no son relevantes)

Antes de finaliza y probar nuestra aplicacién (aun no funciona) debemos establecer la
carpeta de resultados de nuestros dos proyectos a una misma ubicacion.

Sobre cada uno de los proyectos haremos clic con el botdn derecho del ratén y
pulsaremos en propiedades, iremos a la pestafia Dispositivo y modificaremos la
“Carpeta de archivo de resultados:” por “DemoDynamics” (Ver figura 5) (o como ya he
dicho como deseemos siempre y cuando pongamos el mismo nombre)
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Aplicacian

GEnerar

B Dpciones de implementacian
Eventos de generacion

Dispositivo de deskino;
Depurar |Windows Mabile 5.0 Pocket PC Emulator

Carpeta de archivo de resulbados:
oL C5IDL_PROGRAM_FILESS:\DemaDynamics

Recursos

Rutas de acceso de referencia

Implementar la wersian mas reciente de \MET Compact Framework (inchiidos los Service Pack)

Firrna

Fitrar con Authenticode

Dispositivos [] Firmar el resultado del provecto con este certificado

Figura 5
Esto lo debemos hacer en los dos proyectos.
Una vez hecho esto, iremos al proyecto de tipo RolePad y agregaremos como
referencia el proyecto tipo Tasklet. Para hacerlo pulsar con el botén derecho sobre el

proyecto y pulsar en “Agregar referencia...” seleccionamos la pestafia Proyectos y ahi
(figura 6) encontraremos nuestro/s Tasklet, lo/s seleccionamos y pulsamos en aceptar.

Agregar referencia

MET | Froyectos | Examinar | Reciente |

Mombre de provecta Directaria del proyecka

TaskletOutlook Ci:htmpiborrar DemoOutlook) TasklekOutlookd T. ..

Arcepkar H Cancelar

Figura 6
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NOTA: Estos pasos que estas siguiendo son los basicos para crear una aplicacién sobre
Dynamics Mobile.

Ya tenemos nuestro primer Tasklet y la aplicacién RolePad. Ahora podremos comenzar
a agregar funcionalidades a nuestra aplicacién.
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3. Epilogo:

Como habéis visto he intentado mostraros de una forma muy resumida como
comenzar a trabajar con Dynamics Mobile, por supuesto que se puede profundizar
mucho mas, pero eso lo podremos ir viendo en el resto de capitulos.

Saludos

José Antonio Gallego
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